Résumé des régles du WC ‘10 


Les pages 5-6 contiennent la liste des themes. Les pages 7-10 contiennent les critéres de 
jugement. 


Ce résumé ne procure que les informations de base nécessaire a la compréhension de la 
World Cup ’10. Consultez le livre de régles pour plus de détails. Lisez la section qui 
correspond a votre situation : 

Pour le public: 

1- Les communautés devront chacun rendre une collab début Novembre. Les 
communautés devront classer chacune des autres collabs et le top 8 sera qualifié pour 


l’événement principal, la World Cup elle-méme. 


2- Les communautés qualifiées devront alors former leur équipe pour la World Cup. Une 
équipe est composée de 6 spinneurs et 1 manager. 


3- Les 8 équipes seront divisées en 3 poules de 4. Chaque équipe affrontera les autres 
équipes de sa poule pendant 3 tours. 


4- Chaque battle oppose 2 équipes. Une battle est compose de 3 matchs: 2 simples (1vs1) 
et | double (2vs2). Les simples ont un théme. 


5- Les thémes seront piochés aléatoirement dans 2 listes. Un match aura un théme de la 
liste technique, |’ autre de la liste artistique. 


6- Les doubles n’auront pas de théme mais des transitions devront étre exécutées entre les 
2 spinneurs. 


7- Les managers ont 1 semaine pour décider quel spinneur de leur équipe participera dans 
quelle battle, les themes seront connus avant pour faire ces choix. 


8- Les spinneurs ont 2 semaines pour se filmer. 


9- Les juges ont | semaine pour noter les matchs. Les themes ne comptent que pour 33% 
du score. Les transitions comptent pour 11% du score. 


10- Pour gagner une battle il faut gagner au moins 2 des 3 matchs. 
11- Une victoire rapporte 3 points, une égalité 1 point et une défaite 0. 


12- Aprés 3 tours les deux équipes en téte de leur poule (le top 2 de chaque poule) ira 
jusqu’aux demi-finales. Aprés les demi-finales se tiendra la finale. 


: Pour les spinneurs 


Tu peux étre invité a participer a la collab destinée a qualifier ta communauté pour la -1 
.World Cup 


Si ta communauté est qualifiée tu peux étre invité a rejoindre |’équipe, qui consiste en -2 
.6 spinneurs et | manager 


Pendant chaque battle de la World Cup il y aura 3 matchs : 2 simples (1vs1) et 1 -3 
(double (2vs2 


4- Les themes seront piochés aléatoirement de 2 listes. Un match aura un theme de la liste 
technique, |’autre de la liste artistique. 


5- Une fois que les themes seront révélés tu devras surement discuter avec ton équipe et 
ton manager pour déterminer qui participera 4 chaque match. 


6- Pour les simples le theme compte pour 33% du score. Tu dois faire attention a bien le 
respecter. 


7- Si tu participes a un double il n’y a pas de theme. Mais tu dois discuter avec ton 
partenaire a propos des transitions que vous allez employer. 


8- Une équipe a 6 spinneurs, mais seulement 4 participent a chaque tour. 
9- Ton combo doit durer entre 10 et 25 secondes. 
Pour le manager: 


1- En temps que manager tu dois bien parler anglais pour communiquer avec les 
organisateurs. 


2- Pendant la World Cup tu devras décider du lineup de ton équipe pour la battle. Tu dois 
assigner 4 de tes 6 spinneurs entre 3 matchs : 2 simples (1vs1) et 1 double (2vs2). 


3- Les simples ont un theme. Les themes seront piochés aléatoirement de 2 listes. Un 
match aura un théme de la liste technique, |’autre de la liste artistique. 


4- Tu dois faire attention a envoyer un spinneur a |’aise avec le theme choisi pour les 
simples. Souviens-toi que les themes sont choisis avant la création des lineups. 


5- Tu as une semaine pour choisir ton lineup et l’envoyer. 


6- Ton équipe a 2 semaines pour filmer les vidéos. Tu dois les récupérer et les envoyer 
aux organisateurs. 


7- En plus d’étre manager tu peux aussi étre un des 6 membres de |’ équipe. 
Pour les administrateurs des communautés: 
1- Inscrivez votre équipe en contactant Zombo ou Crash. 


2- Réalisez une collab pour le tour de qualification. Lire la section 1 du livre de régles 
pour plus de détails. 


3- Quand toutes les collabs sont sorties vous devez classer les collabs des autres 
communautés. Donnez une liste classée du top 8 des collabs, sans y inclure la votre. Lire 
les sections 1.1.2 et 1.2 du livre de régles. 


4- Si vous étes qualifiés pour la World Cup vous devez former une équipe de 6 spinneurs 
et | manager. 


5- Les battles comportes 2 simples (1vs1) et 1 double (2vs2). Les simples sont a themes. 
Les thémes comptent pour 33% du score pour ces matchs. 


6- Les simples ont un theme. Les themes seront piochés aléatoirement de 2 listes. Un 
match aura un théme de la liste technique, |’autre de la liste artistique. 


7- Comme les themes sont choisis au hasard avant le choix des lineups vous pouvez 
choisir des spinneurs qui couvrent tous les themes. Les deux listes de themes sont déja 
décidées, donc vous les connaissez a l’avance. Vous devez par conséquent vérifier que 
votre équipe est équilibrée et pourra couvrir tous les thémes des listes. 


8- Vérifiez que votre manager peut lire et parler anglais. 


9- La collab devra étre rendue pendant le mois de Novembre (2009). La World Cup 
commencera au début de l’année 2010. 


10- Vous devez fournir 2 juges pour la World Cup si votre communauté est qualifiée. 
Pour les juges: 


1- Quand vous jugez vous devez discuter avec votre partenaire juge de la méme 
communauté. 


2- Quand vous jugez un match vous devez prendre les deux vidéos et les comparez l’une 
par rapport a l’autre. Donnez des points positifs si la premiére vidéo est meilleure que la 
deuxiéme, et des points négatifs si la premiére est moins bonne que la deuxieme. 


3- Les critéres pour les simples sont Fluidité (+/- 3), Difficulté (+/- 3) et Théme (+/-3). 
Ajoutez-les entre eux pour savoir quelle vidéo est meilleure. 


4- Les critéres pour les doubles sont Fluidité (+/- 3), Difficulté (+/- 3), Créativité (+/- 2) 
et Transitions (+/- 1). Ajoutez-les entre eux pour savoir quelle vidéo est meilleure. 


5- Lisez attentivement la description des critéres pour évaluer correctement. 
6- Vous pouvez donner des demi-points. (+ .5, + 1.5, etc.) 
7- Voici un exemple: 


Simple - A vs B 
Fluidité : +1.5 
Difficulté: -1.0 
Theme: -1.0 


Total: -0.5 => B gagne. 


Simple - C vs D 
Fluidité: -1.0 
Difficulté: +2.0 
Theme: +0.5 


Total: +1.5 => C gagne 


Double: E&F vs G&H 
Fluidité: 0.0 
Difficulté: +2.0 
Créativité: -1.0 
Transition: -1.0 


Total: 0.0 => Egalité 


Themes des matchs simples 


Pour les 2 simples de chaque battle un theme est sélectionné de chaque liste 


Liste des themes techniques Liste des themes artistiques 
Fluidité 


Difficulté 
Corps et environnement 





Voici une description rapide de chaque theme, avec un exemple pour chaque theme : 


Vitesse: Un bon combo rapide est rapide et utilise la vitesse pour améliorer le rendu du 
combo et des tricks utilisés. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=njpj_ uQXQOA (Dongza) 


Fluidité: Un combo fluide est exécuté de tel fagon que les tricks s’enchainent les uns aux 
autres sans coupure ni accroc. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=5cJaGal QExc (Taeryong) 


Difficulté: Un combo difficile contient des tricks qui sont trés risqué a réaliser sans faute. 
Il peut aussi comprendre des transitions difficiles entre les tricks. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=WvI1 W7dEgmA (Spinnerpeem) 


Contréle: Un combo contrélé est un combo ou le spinneur est capable de garder la main 
stable méme en réalisant des passages difficiles. Le spinneur doit montrer sa confiance 
pendant qu’il spin. Le mod et la main doivent aussi rester dans le cadre. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=YqAaJ6_jqmk (Supawit127) 


Variété: Un combo varié évite de faire des passages répétés (“spam”). Le combo devra 
éviter les tricks de base et les remplacer par des hybrids intéressants ainsi que d’autres 
tricks avancés. Le spinneur devra aussi montrer sa maitrise dans plusieurs catégories de 
tricks. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=6sgLa4OkBco (Fratleym) 





Créativité: Un combo créatif est un combo qui va explorer de nouveaux combos et 
tricks. Il montrera des idées surprenantes et innovantes pour la premiére fois. Il montrera 
aussi des idées et tricks utilisés dans de nouvelles situations. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=-Lbyo3PAHiQ (Stuhl) 


Deux mains: Le spinneur devra montrer sa maitrise des deux mains et montrer qu’il est 
capable de les utiliser dans un méme combo efficacement. Ceci pour inclure les tricks qui 
utilisent les deux mains, augmentant la difficulté d’un trick en spinnant de la mauvaise 
main, ou en utilisant plusieurs mods en méme temps. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=oXhOQC1nPbZO (Minwoo) 


Spinless: Les tricks spinless (ou motionless) sont des tricks ot le mod n’est pas en 
mouvement par rapport a la main. Ceci inclut les stalls, les isolations et d’autre tricks et 
effets ou le mod est tenu par la main. Le combo devrait comporter certains de ces tricks 
spinless. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=sVLbUo55hY8 (Rafe) 


Aerials: Les aerials sont des tricks ou le mod n’est plus en contact avec le spinneur et 
vole dans l’air. Le combo devra comporter certains tricks aériens qui s’integrent 
parfaitement dans le combo. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=IG0B4_76XGc (Answer) 


Corps et environnement: Les body tricks se rapportent aux tricks qui utilisent des 
parties du corps autres que les doigts. Ceci inclut toute la main, la paume, le poignet, le 
bras, le pied, la jambe, la téte etc. Les environmental tricks se rapportent aux tricks qui 
utilisent des objets extérieurs au spinneur, comme la table, les murs, le sol etc.... Un bon 
combo devra se servir de ces éléments de facon judicieuse. 


Exemple: http://www. youtube.com/watch?v=m3Lx3BNgL8E (wcy) 


Critéres des matchs simples 


Pour les simples les vidéos doivent étre comparées selon les critéres suivants : 
Fluidité: 


Score Description 


Les vidéos sont aussi fluides. Les 
erreurs de chaque vidéo sont du méme 
ordre. 


Une vidéo est plus fluide que l’autre 
mais on peut noter des erreurs similaires 
des deux cétés. 


OU 


Les deux vidéos sont aussi fluides mais 
une vidéo a un accroc de plus que 


l’autre. 


Une vidéo est plus fluide que I’autre et 
contient moins d’erreurs que |’ autre. 


Une vidéo a une grosse erreur alors que 
lautre n’en a pas. 





Difficulté 


Les vidéos ont la méme difficulté. Les 
tricks et les linkages sont de la méme 
difficulté. 


Une vidéo utilise des tricks légérement 


plus difficiles que l’autre ou certains des 
linkages sont plus durs a effectuer. 





Une vidéo posséde un trick ou un 
linkage de trés haute difficulté alors que 
lautre n’en posséde pas. 


Une vidéo contient plusieurs éléments 
de grande difficulté tandis que 
Vadversaire utilise seulement des tricks 
de base. 





Theme 


Score Description 


Les vidéos suivent le théme de la méme 
fagon. 


Une des vidéos suit plus le theme que 
Vautre. 


Une des vidéos montre une bonne 
application du théme alors que |’autre 
ne correspond pas. 


Une vidéo suit le theme parfaitement 
alors que l’autre ne le suit que de fagon 
légére ou pas du tout. 





Notez que si le theme est difficulté ou fluidité alors ce critére compte de la méme fagon 
que l’autre ; c’est donc comme si la difficulté ou la fluidité comptait double. 


Critéres des matchs doubles 
Fluidité: 


Score Description 


Les vidéos sont aussi fluides. Les 
erreurs de chaque vidéo sont du méme 
ordre. 


Une vidéo est plus fluide que l’autre 
mais on peut noter des erreurs similaires 
des deux cétés. 


OU 


Les deux vidéos sont aussi fluides mais 
une vidéo a un accroc de plus que 


l’autre. 


+2 / -2 Une vidéo est plus fluide que |’autre et 
contient moins d’ erreurs que |’autre. 

+3 / -3 Une vidéo a une grosse erreur alors que 
autre n’en a pas. 


Difficulté 


Score Description 


Les vidéos ont la méme difficulté. Les 
tricks et les linkages sont de la méme 
difficulté. 


Une vidéo utilise des tricks légerement 





plus difficiles que l’autre ou certains des 
linkages sont plus durs a effectuer. 





Une vidéo posséde un trick ou un 
linkage de trés haute difficulté alors que 
l'autre n’en posséde pas. 


Une vidéo contient plusieurs éléments 

grande difficulté tandis que 
Vadversaire utilise seulement des tricks 
de base. 


Les vidéos sont aussi créatives l’une que 
autre. 


Une des vidéos montre un effort de 
créativité comparé a l’autre et utilise 


plusieurs nouveaux éléments. 


Une des vidéos montre des_ tous 
nouveaux concepts et idées alors que 
lautre n’est pas créative. 


Les transitions ont une exécution et une 
envergure similaires. 


Une vidéo montre une  meilleure 
utilisation des transitions que |’autre. 





